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Пояснительная записка 

 

Программа по программированию на уровне среднего общего образования разработана 

на основе требований к результатам освоения основной образовательной программы среднего 

общего образования, представленных в Федеральном государственном образовательном 

стандарте среднего общего образования, а также федеральной программы воспитания. 

Программа по программированию даёт представление о целях, общей стратегии 

обучения, воспитания и развития обучающихся средствами учебного предмета 

«Программирования», устанавливает обязательное предметное содержание, предусматривает 

его структурирование по разделам и темам курса, даёт примерное распределение учебных 

часов по тематическим разделам курса и рекомендуемую (примерную) последовательность их 

изучения с учётом межпредметных и внутри предметных связей, логики учебного процесса, 

возрастных особенностей обучающихся. 

Программа по программированию определяет количественные и качественные 

характеристики учебного материала, в том числе для содержательного наполнения разного 

вида контроля (промежуточной аттестации обучающихся).  

 

Содержание обучения 

10 класс 

 

Раздел 1. Введение в Python. 

Знакомство с языком Python. Общие сведения о языке Python. Установка Python на 

компьютер. Режимы работы Python. Что такое программа. Первая программа. Структура 

программы на языке Python. 

 

Раздел 2. Типы и операции. 

Переменные и выражения. Типы данных. Преобразование типов. Переменные. 

Оператор присваивания. Имена переменных и ключевые слова. Выражения. Операции. 

Порядок выполнения операций. Математические функции. Композиция. Ввод и вывод. Ввод 

данных с клавиатуры. Вывод данных на экран. Пример скрипта, использующего ввод и вывод 

данных. Задачи на элементарные действия с числами. Решение задач на действия с числами. 

Составной тип данных - строка. Доступ по индексу. Длина строки и отрицательные индексы. 

Преобразование типов. Применение цикла для обхода строки. Срезы строк. Сравнение строк. 

Оператор in. Модуль string. Операторы для всех типов последовательностей (строки, списки, 

кортежи). Примеры решения задач со строками. Сложные типы данных. Списки. Тип список 

(list). Индексы. Обход списка. Проверка вхождения в список. Добавление в список. 

Суммирование или изменение списка. Операторы для списков. Срезы списков. Удаление 

списка. Клонирование списков. Списочные параметры. Функция range. Примеры решения 

задач. Матрицы. Вложенные списки. Матрицы. Строки и списки. Генераторы списков в 

Python. Кортежи. Присваивание кортежей. Кортежи как возвращаемые значения Введение в 

словари. Тип словарь (dict). Словарные операции. Словарные методы. Множества в языке 

Python. Множества. Множественный тип данных. Описание множеств. Операции, допустимые 

над множествами: объединение, пересечение, разность, включение. Оператор определения 

принадлежности элемента множеству.  
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Раздел 3. Инструкции и синтаксис. 

Логический тип данных. Логические выражения и операторы. Сложные условные 

выражения (логические операции and, or, not). Условный оператор. Альтернативное 

выполнение. Примеры решения задач с условным оператором. Множественное ветвление. 

Реализация ветвления в языке Python. Циклы. Понятие цикла. Тело цикла. Условия 

выполнения тела цикла. Оператор цикла с условием. Оператор цикла while. Бесконечные 

циклы. Альтернативная ветка цикла while. Обновление переменной. Краткая форма записи 

обновления. Примеры использования циклов. Оператор цикла с параметром for. Операторы 

управления циклом. Пример задачи с использованием цикла for. Вложенные циклы. Циклы в 

циклах. Случайные числа. Функция randrange. Функция random. Примеры решения задач с 

циклом.  

 

Раздел 4. Функции. 

Создание функций. Параметры и аргументы. Локальные и глобальные переменные. 

Поток выполнения. Функции, возвращающие результат. Анонимные функции, инструкция 

lambda. Примеры решения задач c использованием функций. Рекурсивные функции. 

Вычисление факториала. Числа Фибоначчи.  

 

Раздел 5. Модули. 

Встроенные модули, кэширования данных. Отличия между функциями некоторых 

модулей, например, таких как product и permutation  

 

Раздел 6. Классы. 

ООП. Создание объекта класса. Поля объекта. Методы объекта и self. Описание 

интерфейса класса. Инкапсуляция. Объединение данных и методов. Абстракция. Выделение 

ключевых характеристик объекта. Полиморфизм. Наследование. 

 

11класс 

Раздел 1. Объекты и классы. 

Определение класса с помощью ключевого слова class, наследование, перегрузка 

метода, класс-потомок, добавление метода, использование ключевого слова super, установка 

значение атрибутов с помощью свойств. 

 

Раздел 2. Типы и операции. 

Текстовые строки, unicode, формат, бинарные данные, bytes и bytearray, преобразуем 

бинарные данные с помощью модуля struct, ввод информации в файлы и ее вывод из них, 

запись в текстовый файл с помощью функции write(), считываем данные из текстового файла 

с помощью функций read(), readline() и readlines(), записываем данные в бинарный файл с 

помощью функции write(), читаем бинарные файлы с помощью функции read(). 

 

Раздел 3. Работа с Всемирной паутиной. 

Веб-клиенты, тестируем с telnet, стандартные веб-библиотеки python, за пределами 

стандартной библиотеки: requests, веб-серверы, простейший веб-сервер python, web server 

gateway interface, фреймворки. 

 

Раздел 4. Системы. 
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Файлы, создаем файл с помощью функции open(), проверяем существование файла с 

помощью функции exists(),создаем ссылки с помощью link() или symlink(), изменяем имена 

файлов с помощью функции rename(), копируем файлы с помощью функции copy(), удаляем 

файл с помощью функции remove(),календари и часы, модуль datetime, модуль time, читаем и 

записываем дату и время, альтернативные модули. 

 

Раздел 5. Конкуренция и сети. 

Конкуренция, очереди, процессы, потоки, сети, шаблоны, модель публикации-

подписки, tcp/ip, сокеты, веб-службы и api, работаем в облаках. 

 

Планируемые результаты освоения курса 

 

Личностные результаты отражают готовность и способность обучающихся 

руководствоваться сформированной внутренней позицией личности, системой ценностных 

ориентаций, позитивных внутренних убеждений, соответствующих традиционным ценностям 

российского общества, расширение жизненного опыта и опыта деятельности в процессе 

реализации средствами учебного предмета основных направлений воспитательной 

деятельности. 

В результате изучения программирования на уровне среднего общего образования у 

обучающегося будут сформированы следующие личностные результаты:  

 

1) гражданского воспитания: 

осознание своих конституционных прав и обязанностей, уважение закона и 

правопорядка, соблюдение основополагающих норм информационного права и 

информационной безопасности; 

готовность противостоять идеологии экстремизма, национализма, ксенофобии, 

дискриминации по социальным, религиозным, расовым, национальным признакам в 

виртуальном пространстве; 

 

2) патриотического воспитания: 

ценностное отношение к историческому наследию, достижениям России в науке, 

искусстве, технологиях, понимание значения информатики как науки в жизни современного 

общества; 

 

3) духовно-нравственного воспитания: 

сформированность нравственного сознания, этического поведения; 

способность оценивать ситуацию и принимать осознанные решения, ориентируясь на 

морально-нравственные нормы и ценности, в том числе в сети Интернет; 

 

4) эстетического воспитания: 

эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического 

творчества; 

способность воспринимать различные виды искусства, в том числе основанного на 

использовании информационных технологий; 

 

5) физического воспитания: 
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сформированность здорового и безопасного образа жизни, ответственного отношения 

к своему здоровью, в том числе за счёт соблюдения требований безопасной эксплуатации 

средств информационных и коммуникационных технологий; 

 

6) трудового воспитания: 

готовность к активной деятельности технологической и социальной направленности, 

способность инициировать, планировать и самостоятельно выполнять такую деятельность; 

интерес к сферам профессиональной деятельности, связанным с информатикой, 

программированием и информационными технологиями, основанными на достижениях науки 

информатики и научно-технического прогресса, умение совершать осознанный выбор 

будущей профессии и реализовывать собственные жизненные планы; 

готовность и способность к образованию и самообразованию на протяжении всей 

жизни; 

 

7) экологического воспитания: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том 

числе с учётом возможностей информационно-коммуникационных технологий; 

 

8) ценности научного познания: 

сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки, достижениям научно-технического прогресса и общественной практики, за счёт 

понимания роли информационных ресурсов, информационных процессов и информационных 

технологий в условиях цифровой трансформации многих сфер жизни современного общества; 

осознание ценности научной деятельности, готовность осуществлять проектную и 

исследовательскую деятельность индивидуально и в группе. 

В процессе достижения личностных результатов освоения программы по 

программированию у обучающихся совершенствуется эмоциональный интеллект, 

предполагающий сформированность: 

саморегулирования, включающего самоконтроль, умение принимать ответственность 

за своё поведение, способность адаптироваться к эмоциональным изменениям и проявлять 

гибкость, быть открытым новому; 

внутренней мотивации, включающей стремление к достижению цели и успеху, 

оптимизм, инициативность, умение действовать, исходя из своих возможностей; 

эмпатии, включающей способность понимать эмоциональное состояние других, 

учитывать его при осуществлении коммуникации, способность к сочувствию и 

сопереживанию; 

социальных навыков, включающих способность выстраивать отношения с другими 

людьми, заботиться, проявлять интерес и разрешать конфликты. 

 

В результате изучения программирования на уровне среднего общего образования у 

обучающегося будут сформированы метапредметные результаты, отраженные в 

универсальных учебных действиях, а именно - познавательные универсальные учебные 

действия, коммуникативные универсальные учебные действия, регулятивные универсальные 

учебные действия, совместная деятельность.  

 

Овладение универсальными познавательными действиями: 
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1) базовые логические действия: 

самостоятельно формулировать и актуализировать проблему, рассматривать её 

всесторонне; 

устанавливать существенный признак или основания для сравнения, классификации и 

обобщения; 

определять цели деятельности, задавать параметры и критерии их достижения; 

выявлять закономерности и противоречия в рассматриваемых явлениях; 

разрабатывать план решения проблемы с учётом анализа имеющихся материальных и 

нематериальных ресурсов; 

вносить коррективы в деятельность, оценивать соответствие результатов целям, 

оценивать риски последствий деятельности; 

координировать и выполнять работу в условиях реального, виртуального и 

комбинированного взаимодействия; 

развивать креативное мышление при решении жизненных проблем. 

 

2) базовые исследовательские действия: 

владеть навыками учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками 

разрешения проблем, способностью и готовностью к самостоятельному поиску методов 

решения практических задач, применению различных методов познания; 

владеть видами деятельности по получению нового знания, его интерпретации, 

преобразованию и применению в различных учебных ситуациях, в том числе при создании 

учебных и социальных проектов; 

формировать научный тип мышления, владеть научной терминологией, ключевыми 

понятиями и методами; 

ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и 

жизненных ситуациях; 

выявлять причинно-следственные связи и актуализировать задачу, выдвигать гипотезу 

её решения, находить аргументы для доказательства своих утверждений, задавать параметры 

и критерии решения; 

анализировать полученные в ходе решения задачи результаты, критически оценивать 

их достоверность, прогнозировать изменение в новых условиях; 

давать оценку новым ситуациям, оценивать приобретённый опыт; 

осуществлять целенаправленный поиск переноса средств и способов действия в 

профессиональную среду; 

уметь переносить знания в познавательную и практическую области 

жизнедеятельности; 

уметь интегрировать знания из разных предметных областей; 

выдвигать новые идеи, предлагать оригинальные подходы и решения, ставить 

проблемы и задачи, допускающие альтернативные решения. 

 

3) работа с информацией: 

владеть навыками получения информации из источников разных типов, 

самостоятельно осуществлять поиск, анализ, систематизацию и интерпретацию информации 

различных видов и форм представления; 

создавать тексты в различных форматах с учётом назначения информации и целевой 
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аудитории, выбирая оптимальную форму представления и визуализации; 

оценивать достоверность, легитимность информации, её соответствие правовым и 

морально-этическим нормам; 

использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении 

когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований 

эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, 

норм информационной безопасности; 

владеть навыками распознавания и защиты информации, информационной 

безопасности личности. 

 

Овладение универсальными коммуникативными действиями: 

 

1) общение: 

осуществлять коммуникации во всех сферах жизни; 

распознавать невербальные средства общения, понимать значение социальных знаков, 

распознавать предпосылки конфликтных ситуаций и смягчать конфликты; 

владеть различными способами общения и взаимодействия, аргументированно вести 

диалог, уметь смягчать конфликтные ситуации; 

развёрнуто и логично излагать свою точку зрения с использованием языковых средств. 

 

2) совместная деятельность: 

понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы; 

выбирать тематику и методы совместных действий с учётом общих интересов и 

возможностей каждого члена коллектива; 

принимать цели совместной деятельности, организовывать и координировать действия 

по их достижению: составлять план действий, распределять роли с учётом мнений участников, 

обсуждать результаты совместной работы; 

оценивать качество своего вклада и каждого участника команды в общий результат по 

разработанным критериям; 

предлагать новые проекты, оценивать идеи с позиции новизны, оригинальности, 

практической значимости; 

осуществлять позитивное стратегическое поведение в различных ситуациях, проявлять 

творчество и воображение, быть инициативным. 

 

Овладение универсальными регулятивными действиями: 

 

1) самоорганизация: 

самостоятельно осуществлять познавательную деятельность, выявлять проблемы, 

ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и жизненных 

ситуациях; 

самостоятельно составлять план решения проблемы с учётом имеющихся ресурсов, 

собственных возможностей и предпочтений; 

давать оценку новым ситуациям; 

расширять рамки учебного предмета на основе личных предпочтений; 

делать осознанный выбор, аргументировать его, брать ответственность за решение; 

оценивать приобретённый опыт; 
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способствовать формированию и проявлению широкой эрудиции в разных областях 

знаний, постоянно повышать свой образовательный и культурный уровень. 

 

2) самоконтроль: 

давать оценку новым ситуациям, вносить коррективы в деятельность, оценивать 

соответствие результатов целям; 

владеть навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и 

мыслительных процессов, их результатов и оснований, использовать приёмы рефлексии для 

оценки ситуации, выбора верного решения; 

уметь оценивать риски и своевременно принимать решения по их снижению; 

принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов деятельности. 

 

3) принятия себя и других: 

принимать себя, понимая свои недостатки и достоинства; 

принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов деятельности; 

признавать своё право и право других на ошибки; 

развивать способность понимать мир с позиции другого человека. 

 

Предметные результаты: 

- владение понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и 

др.;  

- владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: 

целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, 

и того, что требуется установить; планирование - определение последовательности 

промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, 

разработка последовательности и структуры действий, необходимых для достижения цели при 

помощи фиксированного набора средств; прогнозирование - предвосхищение результата; 

контроль - интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными 

с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция - 

внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения 

ошибки; оценка - осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-

познавательная задача;  

- опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью 

составленных для них алгоритмов (программ);  

- владение основными универсальными умениями информационного характера: 

постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, 

применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация 

информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от 

конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении 

проблем творческого и поискового характера;  

- владение информационным моделированием как основным методом приобретения 

знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно- 

графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные 

информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, 

диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой 



9 

системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от 

стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;  

- широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и 

коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных 

видов информации, навыки создания личного информационного пространства.  

Предметные результаты включают в себя:  

- изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, 

виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его 

преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных 

ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых 

теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, 

методами и приемами. Основными предметными результатами, формируемыми при изучении 

программирования в основной школе, являются:  

- формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, 

алгоритм, модель - и их свойствах;  

- развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 

деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для 

конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, 

логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и 

основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;  

- формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

- формирование умений формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей - таблицы, 

схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств 

обработки данных;  

- формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 

информационной этики и права.  
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Тематическое планирование курса 

 

Раздел / тема Количество 

ак. ч. 

10 класс 

Раздел 1. Введение в Python. 6 

Тема 1.1. Выполнение программы  2 

Тема 1.2. Разновидности модели выполнения  2 

Тема 1.3. Пользовательский интерфейс IDLE  2 

Раздел 2. Типы и операции. 18 

Тема 2.1. Типы объектов языка Python.  2 

Тема 2.2. Числа. 2 

Тема 2.3. Динамическая типизация. 2 

Тема 2.4. Строки. 4 

Тема 2.5. Списки и словари. 4 

Тема 2.6. Кортежи, файлы. 4 

Раздел 3. Инструкции и синтаксис. 12 

Тема 3.1. Инструкции языка Python. 2 

Тема 3.2. Присваивание, выражения. 2 

Тема 3.3. Условная инструкция IF. 4 

Тема 3.4. Циклы while и for.  4 

Раздел 4. Функции. 12 

Тема 4.1. Основы функций. 4 

Тема 4.2. Область видимости и аргументы.  4 

Тема 4.3. Расширенные возможности функции.  4 

Раздел 5. Модули 14 

Тема 5.1. Основы программирования модулей  4 

Тема 5.2. Пакеты модулей. 4 

Тема 5.3. Сокрытие данных в модулях.  2 

Тема 5.4. Пути поиска модулей. 2 

Тема 5.5. Дополнительные возможности модулей. 2 

Раздел 6. Классы 6 

Тема 6.1. Основы программирования классов.  2 

Тема 6.2. Шаблоны проектирования с классами.  2 

Тема 6.3. Расширение встроенных типов. 2 

ИТОГО 68 

 

  



11 

Раздел / тема Количество 

ак. ч. 

11 класс 

Раздел 1. Объекты и классы. 8 

Тема 1.1. Наследование. 4 

Тема 1.2. Перегрузка метода. 2 

Тема 1.3. Добавление метода. 2 

Раздел 2. Работа с данными. 20 

Тема 2.1. Текстовые строки. 4 

Тема 2.2. Unicode. 2 

Тема 2.3. Формат. 2 

Тема 2.4. Битовые операторы. 4 

Тема 2.5. Ввод информации в файлы и ее вывод из них. 4 

Тема 2.6. Запись в текстовый файл с помощью функций. 4 

Раздел 3. Работа с Всемирной паутиной. 12 

Тема 3.1. Веб-клиенты. 4 

Тема 3.2. Веб-серверы. 4 

Тема 3.3. Веб-сервисы и автоматизация. 6 

Раздел 4. Системы. 16 

Тема 4.1. Файлы. 4 

Тема 4.2. Каталоги.  4 

Тема 4.3. Программы и процессы. 4 

Тема 4.4. Календари и часы. 4 

Раздел 5. Конкуренция и сети. 12 

Тема 5.1. Конкуренция. 2 

Тема 5.2. Очереди. 2 

Тема 5.3. Процессы. 2 

Тема 5.4. Сети. 2 

Тема 5.5. TCP/IP. 2 

Тема 5.6. Модель публикации-подписки. 2 

ИТОГО 68 

 


